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Inngangur

Adferdafredihandbdkin er &tlud grunnskolakennurum og markmid hennar er ad stydja vid
sampeettingu merkingarbarrar og hagnytrar 3D prentunar i kennslu steerdfraedi og
teeknigreina. Handbokin bydur upp a sérstakar adferdir og verkefni sem studla ad proun
rymisimyndunarafls, teeknilegrar hugsunar og stafreennar faerni nemenda.

Pessi leidarvisir vinnur med netverkfaerinu Tinkercad, sem hefur verid valid sem hentugasta
umhverfid til ad vinna med nemendum & grunnskolastigi.

Fyrirhugud verkefni hafa verid itarlega greind, faglega adlogud og kennslufraedilega adlogud
til ad samraemast settum kennslumarkmidum og kennsluadferdum.

Verkefnin eru honnud til ad vera skiljanleg, skyr og nothaf i kennslu fyrir alla nemendur,
6had hafileikum peirra, menntunarp6rfum eda fyrri reynslu. Adferdafreedilegar adferdir
byggja a sérfreedipekkingu og kennslureynslu medlima verkefnisteymisins og a hagnytum
préfunum & Tinkercad-tolinu i skolastarfi.
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Adferdafradiblad nimer 1

1. TENINGUR

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til tening i Tinkercad og undirbta hann fyrir 3D
prentun. Laerdu hvernig a ad bua til teningmaodel, undirbla pad fyrir prentun og flytja pad ut i
rétt snid.

https://www.YouTube.com/watch?v=M9eNm8IPbW$8

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

1. Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

2. Skrédu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
3. Smelltu & Bda til nyja honnun.

4. Gefdu verkefninu nafn — t.d. "Print Cube".

2. Hlutalikanagerd, adferd samkveemt YouTube:

1. Frahegri spjaldinu, i GRUNNFORM HLUTANUM, veldu I6gun rauda teningsins,

sem hér eftir er kalladur kassinn.

Vinstri-smelltu til ad draga kassann & skjabordid.

3. Smelltu & kassann med vinstri musarhnappi, punktar verda merktir sem pu getur stillt
steerdir hans med.

4. Vinstrismelltu a hvada hnat sem er og stilltu lengd, breidd og had hlutarins i sama
gildi, 40 x 40 x 40 mm. bu getur lika stillt breyturnar nakveemlega med pvi ad sla inn
gildi i reitina vid hlid hlutarins.

5. Smelltu & STILLINGAREITINN og stilltu adrar breytur eftir porfum (radius, skref,
lengd, breidd, had).
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Athugadu steerd teningsins. Gakktu Ur skugga um ad malin passi vid prentkrofurnar.
Athugadu stadsetningu kubbsins a vinnubordinu, hluturinn ma ekki vera i loftinu.
Veldu teninginn og vertu viss um ad hann innihaldi engar faldar galla.

Smelltu a EXPORT hnappinn efst til haegri.

0 Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).
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https://www.youtube.com/watch?v=M9eNm8IPbW8

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun

1. Hladidé STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer eftir prentaranum pinum).

2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghad, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).

3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Modelprentun

1. Vistadu undirbuna skrana i G-kdda snidi og flytdu hana yfir a 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta & prentarann.

Timi sem parf

Starfsemi Astladur timi
Skradu pig inn og settu upp E ming
verkefni 2-5 mindtur
Gerd likans 5-10 minutur
Utflutningur og undirbaningur fyrir 10-15 mindtur
prentun

Prentun (fer eftir steerd modelsins

og fyllingarpéttleika) 30-60 minutur

Rad og rad

e Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pd hafa fullbdid teningamodel sem er tilbuid til
prentunar. bessi faerni er grunnurinn ad pvi ad baa til floknari 3D likdn. bu getur notad
prentada teninginn sem kennslutzki, byggingarhluta eda skraut.




2.

Adferdafradiblad nimer 2

BLOKK

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til kubb i Tinkercad og undirbua hann fyrir 3D prentun.
Leerdu hvernig & ad bua til likan af teningi, undirbuta pad til prentunar og flytja pad Gt i rétt

snio.

https://www.YouTube.com/watch?v=WY4X31Um8aql

Adfero

1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

el A

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda badu til nyjan reikning.
Smelltu a Bua til nyja hénnun.

Gefou verkefninu nafn — t.d. "Prentblokk".

2. Métun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:
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Fra heegri spjaldinu, i GRUNNFORM HLUTANUM, veldu I6gun rauda teningsins,
sem hér eftir er kalladur kassinn.

Vinstri-smelltu til ad draga kassann & skjabordid.

STILLINGARKASSINN opnast (par sem pua getur stillt lit, radius, skref, lengd
0.s.frv.).

Smelltu a kassann med vinstri musarhnappi, punktar verda merktir sem pa getur stillt
steerdir hans med.

Vinstri-smelltu 4 hvada hnit sem er og stilltu lengd, breidd og had hlutarins i gildi 60
x 30 x 20 mm. PG getur lika gert nakvemar stillingar med pvi ad slé inn gildi i reitina
vid hlidina & hlutnum.

A Box 3@

Athugadu sterd kubdidsins. Gakktu Ur skugga um ad malin passi vid prentkrofurnar.
Athugadu stadsetningu kubbsins a vinnubordinu, hluturinn ma ekki vera i loftinu.
Veldu teninginn og vertu viss um ad engir falnir gallar séu i honum.

Smelltu & EXPORT hnappinn efst til haegri.


https://www.youtube.com/watch?v=WY4X31Um8qI

10. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun

1. Hladdu STL skrénni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvamt prentaranum pinum).

2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghed, fyllingarpéttleika, prenthradi o0.s.frv.).

3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Modelprentun

1. Vistadu undirblna skréna i G-koda snidi og flytdu hana yfir & 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf

Starfsemi Aztladur timi
Skradu pig inn og settu upp verkefni  2-5 minatur
Gerd likans 5-10 minatur
Utflutningur og undirbaningur fyrir
prentun

Prentun (fer eftir steerd modelsins og .
fyllingarpéttleika) 30-60 minatur

10-15 minutur

Rad og rad

e Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun & prentaranum: Gakktu 0r skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pd hafa fullbdid likan af kubdidinu sem er
tilbGid til prentunar. bessi faerni er grunnurinn ad pvi ad bua til floknari 3D likon. bu getur
notad prentada blokkina sem kennslutaki, byggingarstykki eda skraut.




3.

Adferdafradiblad nimer 3

STRIDSMADURINN

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til sivalning i Tinkercad og undirbda hann fyrir 3D
prentun. Laerdu hvernig a ad bua til sivalningslikan, undirbua pad fyrir prentun og flytja pad
at i rétt snid.

https://youtu.be/6aYof90JrBQ

Aoferd

1. Skrédu pig inn & Tinkercad og badu til nytt verkefni

el A

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda badu til nyjan reikning.
Smelltu a Bua til nyja hénnun.

Nefndu verkefnid — t.d. "Prentrulla".

2. Métun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:
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[ haegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, finndu SIVALNINGUR
formid.

Vinstrismelltu & SIVALNINGUR-formid & skjaborainu.

Vinstrismelltu & hlut, hann merkir punktana sem pu getur stillt steerd hans med.
Vinstri-smelltu & hvada hnut sem er og stilltu lengd, breidd og haed hlutarins i gildin
40 x 40 x 80 mm. b getur lika gert nakvemar stillingar med pvi ad slé inn gildi i
reitina vid hlidina & hluthum.

I UMHVERFI-SIVALNINGUNNI, stilltu breyturnar eftir porfum (litur, hlidar, halla,
hlutar).

A A Cylinder ® Q

Athugadu steerd sivalningsins. Gakktu ur skugga um ad malin passi vid
prentkrofurnar.

Athugadu stadsetningu sivalningsins & vinnubordinu, hluturinn méa ekki vera i loftinu.
Smelltu a EXPORT hnappinn efst til haegri.

Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).


https://youtu.be/6aYof9OJrBQ

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun

1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkveaemt prentaranum pinum).

2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghad, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).

3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Modelprentun

1. Vistadu undirbuna skrana i G-kdda snidi og flytdu hana yfir a 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta & prentarann.

Timi sem parf

Starfsemi Astladur timi
Skradu plg inn og settu upp 2-5 mindtur
verkefni
Gerd likans 5-10 minatur
Utflutningur og undirbaningur fyrir 10-15 mindtur
prentun

Prentun (fer eftir steerd modelsins

og fyllingarpéttleika) 30-60 minatur

Rad og rad

e Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun & prentaranum: Gakktu 0r skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pa hafa fullbdid sivalningslikan sem er tilbuid
til prentunar. Pessi faerni er grunnurinn ad pvi ad bada til floknari 3D likon. bU getur notad
prentada sivalninginn sem kennslutaeki, byggingarhluta eda skraut.
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Adferdafradiblad niumer 4

KON OG PYRAMIDINN

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til keilu og pyramida i Tinkercad og undirbla pa fyrir
3D prentun. Leardu hvernig & ad bua til grunn 3D likan af keilu og pyramida, undirbua pau
fyrir prentun og flytja pau Gt i rétt snid.

https://youtu.be/GgF8x0GfZVQ

Aodfero

1. Skrédu pig inn & Tinkercad og badu til nytt verkefni

el A

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda badu til nyjan reikning.
Smelltu a Bua til nyja hénnun.

Nefndu verkefnid — t.d. "Prentkeila/pyramidi*.

2. Métun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

[ haegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, finndu PYRAMIDINN formis.

1
2. Vinstri-smelltu til ad draga PYRAMIDINN-formid yfir 4 skjaboraid.

3.

4. Vinstri-smelltu & hvada hnat sem er og stilltu lengd, breidd og had hlutarins i gildin

Vinstrismelltu & hlut, hann merkir punktana sem pu getur stillt steerd hans med.
50 x 50 x 50 mm. P getur lika gert nakveemar stillingar med pvi ad slé inn gildi i

reitina vid hlidina & hlutnum.
I PYRAMIDAUMHVEREFI, stilltu breyturnar eftir pérfum (litur og hlidar).

. £
2 AL A Pyramida s Q

A sama hatt, finndu CONE-formid 8 GRUNNFORM verkfarastikunni, dragdu
formid yfir & strigann, stilltu lengd, breidd og haed hlutarins i 50 x 50 x 50 mm. |
KON STILLINGUNUM stillirdu breyturnar eftir pdrfum (efri radius, grunnradius,
haed, hlidar).
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https://youtu.be/GqF8x0GfZVQ

50,00

7. Athugadu steerd keilunnar og pyramidans. Gakktu r skugga um ad malin passi vid
prentkrofurnar.

8. Athugadu stadsetningu vinnubordsins, hlutir mega ekki vera i loftinu.

9. Smelltu & EXPORT hnappinn efst til haegri (pu getur flutt ut baedi einn hlut og nokkra
i einu).

10. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbaningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).
2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghad, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.
4. Mdodelprentun
1. Vistadu undirbina skrana i G-kdda snidi og flytdu hana yfir a 3D prentara.

2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf (fyrir einn hlut)

Starfsemi Aaztladur timi
Skradu plg inn og settu upp 2-5 mindtur
verkefni
Gerd likans 5-10 mindtur
Utflutningur og undirbaningur fyrir 10 mindtur
prentun

Prentun (fer eftir steerd modelsins

og fyllingarpéttleika) 30-60 minutur

Rad og raad
e Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.

12



=

f\

e

A Sxows
B sal Lo, Ko b 81,
Cares tasais

e Athugun & prentaranum: Gakktu 0r skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pu hafa fullunnin likon af keilunni og
pyramidanum sem eru tilbuin til prentunar. bessi faerni er grunnurinn ad pvi ad bua til floknari
3D likdn. U getur notad prentudu modelin sem kennslutaki, byggingarhluta eda skraut.
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Adferdafradiblad nimer 5

5. PRISMA MED ROMBUSGRUNNI

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til rombuslaga prisma i Tinkercad og undirbda hann
fyrir 3D prentun. Leerdu hvernig & ad bua til likan af prisma med rombusgrunni, undirbla pad
til prentunar og flytja pad ut i rétt snid.

https://youtu.be/zcOLG3DXTOc

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda badu til nyjan reikning.
Smelltu a Bua til nyja hénnun.

Nefndu verkefnid — t.d. "Prisma med rombusgrunni®.

el A

2. Métun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

1. T haegri rammanum & GRUNNFORM verkfarastikunni, finndu FLEYGUR-formid.
2. Vinstri-smelltu & formid a vinnusvaedid.

3. Snaou léguninni um Z-asinn i -90°.

4. Smelltu & hlutinn og stilltu mal hans i 30 x 12,5 mm.

5. Afritadu légunina og settu fliflin & méti hvor 6drum (oddarnir & maéti hvor 6drum).

D SREERESEN SSEESSES SR | |

12.50

6. Fra haegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, dragdu BOX-formid &
strigann og stilltu mal pess i 35 x 24,5 mm.

14


https://youtu.be/zc0LG3DXTOc

35.00

24.50

7. Settu BOX-lI6gunina a milli FLEYGUR-formanna, radadu hlutunum med
Stillingartol.

8. Settu 61l formin hlid vid hlid svo ad ekkert bil sé & milli peirra.

15



9. Notadu Hopatélio (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

o F Jh & &
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®

Solid Hole

10. Smelltu & hlutinn og stilltu haed hans i 50 mm.

11. Athugadu steerd prisma. Gakktu Ur skugga um ad malin passi vid prentkréfurnar.
12. Athugadu stadsetningu prismans & vinnubordinu, hluturinn ma ekki vera i loftinu.
13. Smelltu & EXPORT hnappinn efst til haegri.

14. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbaningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skrénni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvamt prentaranum pinum).
2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghad, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Modelprentun

1. Vistadu undirblna skrana i G-koda snidi og flytdu hana yfir 4 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf

Starfsemi Aaxtladur timi
Skradu pig inn og settu upp 2.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 15-20 minUtur
Utflutningur og undirbaningur fyrir i o
prentun 10-15 minuatur

Prentun (fer eftir steerd modelsins

og fyllingarpéttleika) 55-65 minutur
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Rad og rad

o Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslu munt pd hafa fullbuid likan af prisma med rombusgrunni,
sem er tilbuid til prentunar. Pessi faerni er grunnurinn ad pvi ad bua til fléknari 3D likon. bu
getur notad prentada prisman sem kennslutaki, byggingarhluta eda skraut.

o
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Adferdafradiblad nimer 6

6. PRISMA MED ROMBUSGRUNNI

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til sivalning i Tinkercad og undirbda hann fyrir 3D
prentun. Laerdu hvernig a ad bda til likan af prisma med rombusgrunni, undirbua pad til
prentunar og flytja pad ut i rétt snid.

https://youtu.be/ 14bF9C4YmE

Adferd
1. Skrédu pig inn & Tinkercad og badu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda badu til nyjan reikning.
Smelltu a Bua til nyja hénnun.

Gefdu verkefninu nafn — t.d. "Prisma med demantsgrunni®.

el A

2. Métun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

1. T haegri rammanum & GRUNNFORM verkfarastikunni, finndu FLEYGUR-formid.
2. Vinstri-smelltu & formid a vinnusvaedid.

3. Snaou léguninni um Z-asinn i -90°.

4. Smelltu & hlutinn og stilltu mal hans i 35 x 17 mm.

5. Afritadu l6gunina og settu flaugarnar saman.

_-aadfEvisaRanisiisnasaaael

17.00

6. Fra haegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, dragdu BOX formid a
strigann og stilltu mal pess i 30 x 30 mm.
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https://youtu.be/_14bF9C4YmE

30.00

30.00

7. Settu BOX-l6gunina a milli FLEYGUR-formanna, radadu hlutunum med
Stillingartol.

8. Settu 61l formin hlid vid hlid svo ad ekkert bil sé & milli peirra.
9. Notadu Hopatélio (Ctrl+G) til ad flokka hluti.
e RN N S
Q

19



10. Smelltu & hlutinn og stilltu haed hans i 60 mm.

11. Athugadu steerd prisma. Gakktu Ur skugga um ad malin passi vid prentkrofurnar.
12. Athugadu stadsetningu prismans & vinnubordinu, hluturinn mé ekki vera i loftinu.
13. Smelltu @ EXPORT hnappinn efst til haegri.

14. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skrénni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvamt prentaranum pinum).
2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghad, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Modelprentun

1. Vistadu undirblna skrana i G-koda snidi og flytdu hana yfir & 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf

Starfsemi Astladur timi
Skradu plg inn og settu upp 2.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 15-20 minatur
Utflutningur og undirbtningur fyrir i -
prentun 10-15 mindtur

Prentun (fer eftir steerd maodelsins

og fyllingarpéttleika) 55-65 minatur
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Rad og rad

o Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pa hafa fullbuid likan af prisma med
demantsgrunni, sem er tilbaid til prentunar. bessi faerni er grunnurinn ad pvi ad bua til
fléknari 3D likdn. PG getur notad prentadan prisma med demantsgrunni sem kennsluteeki,
byggingarhluta eda skraut.
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Adferdafradiblad nimer 7

7. PRISMA MED TRAPISULAGA GRUNN]

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bda til prisma med trapisulaga grunni i Tinkercad og
undirbua pad fyrir 3D prentun. Laerdu hvernig & ad baa til prismalikan med trapisulaga
grunni, undirbua pad fyrir prentun og flytja pad Gt i rétt snid.

https://youtu.be/ut7g2RYfltY

Adferd
1. Skrédu pig inn & Tinkercad og badu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda badu til nyjan reikning.
Smelltu a Bua til nyja hénnun.

Gefdu verkefninu nafn — t.d. "Prisma med trapisulaga grunni*.

el A

2. Métun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

1. T haegri ramma GRUNNFORM verkfarastikunnar finndu ROOF formid.
2. Vinstri-smelltu & formid a vinnusvadid.
3. Smelltu & hlutinn og stilltu mal hans i 52 x 20 x 70 mm.
: Mh RS> b
Q

N ~
i A Roof =

Solid Hole

20.00

4. Snadu léguninni um Z-asinn i -90°.
5. Griptu hlutinn med svarta oddinum ofan fra og dragdu nidur til ad setja hlutinn &
skjaboraid.
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https://youtu.be/ut7g2RYfltY

6. Fra hagri spjaldinu @8 GRUNNFORM verkferastikunni, dragdu BOX-formid sem Gat
ad striganum, stilltu mal pess i 100 x 20 x 80 mm og stadsettu pad pannig ad pad
skarast um pad bil 2/3 af ROOF-forminu.

100.00

80.00

7. Notadu Hépatolio (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

o ) F M &
Q

- ShaPES(Z] a

8. Smelltu & hlutinn og stilltu haed hans i 60 mm.
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(afbrigdi af prismastadsetningu)

9. Athugadu sterd prisma. Gakktu ur skugga um ad malin passi vid prentkrofurnar.
10. Athugadu stadsetningu prismans & vinnubordinu, hluturinn mé ekki vera i loftinu.
11. Smelltu @ EXPORT hnappinn efst til haegri.

12. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skrénni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvamt prentaranum pinum).
2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghad, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Modelprentun

1. Vistadu undirbdna skrana i G-koda snidi og flytdu hana yfir 4 3D prentara.
2. Fylgdu leidgbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf

Starfsemi Aaztladur timi
Skradu plg inn og settu upp 2.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 15-20 mindtur
Utflutningur og undirbtningur fyrir -
prentun 10-15 mindtur

Prentun (fer eftir steerd maodelsins

og fyllingarpéttleika) 55-65 minatur
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Ré&d og raad

o Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

I lok pessarar kennslustundar munt pa hafa fullbdid likan af prisma med trapisulaga grunni
sem er tilbuid til prentunar. Pessi feerni er grunnurinn ad pvi ad bua til floknari 3D likdn. Pa
getur notad prentadan prisma med trapisulaga grunni sem kennsluteeki, byggingarhluta eda
skraut.
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Aodferdafradiblad nr. 8

8. OREGLULEGUR OG REGLULEGUR PRIHYRNINGSLAGA PRISMI

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bda til prihyrningslaga prisma i Tinkercad og undirbla pad
fyrir 3D prentun. Leerdu hvernig & ad bua til likan af prihyrningslaga prisma, undirbda pad
fyrir prentun og flytja pad Ut i rétt snid.

https://youtu.be/AsGy6I5Xz2g

Adferd
1. Skrédu pig inn & Tinkercad og badu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda badu til nyjan reikning.
Smelltu a Bua til nyja hénnun.

Nefndu verkefnid — t.d. "prihyrningsprisma”.

el A

2. Métun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

1. T haegri rammanum & GRUNNFORM verkfarastikunni, finndu FLEYGUR-formid.
2. Vinstri-smelltu & formid a vinnusvadid.

3. Snudu léguninni um Z-asinn i 90°.

4. Smelltu & hlutinn og stilltu mal hans i 45 x 35 x 60 mm.

35.00

45.00

5. Fra hagri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, dragdu ROOF-form inn a
vinnusvadid. Snudu léguninni eftir Z-asnum i -90° og stilltu mal hennar i 45 x 39 x 60
mm.
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https://youtu.be/AsGy6I5Xz2g

39.00

60.00

45.00

6. Athugadu sterd prisma. Gakktu ur skugga um ad malin passi vid prentkrofurnar.

Athugadu stadsetningu prismanna a vinnubordinu, hlutirnir mega ekki vera i loftinu.

8. Smelltu & EXPORT hnappinn efst til haegri (bu getur flutt it baedi einn hlut og nokkra
i einu).

9. Veldu STL snigid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

~

3. Undirbaningur skjals fyrir prentun

1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).

2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghad, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Mdodelprentun

1. Vistadu undirbina skrana i G-kdda snidi og flytdu hana yfir a 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf (fyrir einn hlut)

Starfsemi Aetladur timi
Skradu pig inn og settu upp .
verkefni 2-5 minutur
Gerd likans 15-20 mindtur
Utflutningur og undirbaningur fyrir -
prentun 10 minatur

Prentun (fer eftir steerd modelsins

og fyllingarhéttleika) 55-65 minGtur
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Rad og raad

e Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun & prentaranum: Gakktu 0r skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pa hafa lokid liknum af prihyrningslaga,
oreglulega og prihyrnda prisma, sem eru tilbuin til prentunar. Pessi feerni er grunnurinn ad pvi
ad bua til floknari 3D likdn. PU getur notad prentudu prihyrndu prismurnar sem kennsluteeki,
byggingarhluta eda skraut.
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9.

Adferdafradiblad nimer 9

REGLULEGUR SEXHYRNDUR PRISMI

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til reglulegt sexhyrnt prisma i Tinkercad og undirbua
pad fyrir 3D prentun. Leerdu hvernig a ad bua til likan af reglulegu sexhyrndu prisma,
undirbua pad fyrir prentun og flytja pad Gt i rétt snid.

https://youtu.be/WEStX-HAQBA

Aodfero

1. Skrédu pig inn & Tinkercad og badu til nytt verkefni

el A

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda badu til nyjan reikning.
Smelltu a Bua til nyja hénnun.

Nefndu verkefnid — t.d. "Reglulegur sexhyrndur prisma".

2. Métun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

1.

2.
3.

N GRA

I haegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, finndu MARGHYRNINGUR-
formid.

Vinstri-smelltu 8 MARGHYRNINGUR-formid a vinnusvadid.

Smelltu & hlutinn og stilltu mal hans i 50 x 50 x 70 mm.

' A Polygon s Q

50.00

[ Fjolhyrningsstillingar, stilltu breyturnar eftir pérfum (litur, hlidar, hallar, hlutar).
Athugadu sterd prisma. Gakktu r skugga um ad malin passi vid prentkréfurnar.
Athugadu stadsetningu prismans & vinnubordinu, hluturinn ma ekki vera i loftinu.
Smelltu & EXPORT hnappinn efst til hagri.

Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbaningur skjals fyrir prentun

1.

2.

Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvamt prentaranum pinum).
Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
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https://youtu.be/WEStX-HAQBA

3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.
4. Modelprentun

1. Vistadu undirbuna skrana i G-kdda snidi og flytdu hana yfir a 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf

Starfsemi Aatladur timi
Skradu _plg inn og settu upp 2.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 5-10 mindatur
Utflutningur og undirbuaningur fyrir 10-15 mindtur
prentun

Prentun (fer eftir steerd maddelsins

og fyllingarpéttleika) 40-60 minutur

Rad og rad

e Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun & prentaranum: Gakktu 0r skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

I lok pessarar kennslustundar munt pd hafa fullbdid likan af reglulegu sexhyrndu prisma sem
er tilbaid til prentunar. bessi feerni er grunnurinn ad pvi ad bda til floknari 3D likén. PG getur
notad prentadan reglulegan sexhyrndan prisma sem kennsluteeki, byggingarhluta eda skraut.
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Aodferdafradiblad nimer 10

10. SETNING PYPAGORASAR

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til likan af kennslutoli sem synir setningu Pypagorasar i
Tinkercad og undirbla pad fyrir 3D prentun. Leerdu hvernig & ad bua til 3D likan af
kennslutdli, flytja pad at i rétt snid og undirbla pad fyrir prentun.

Likanid inniheldur rétthyrndan prihyrning og prja teninga sem samsvara innihaldi hlidanna.

https://youtu.be/tzk4t63bJx4

Adferd
1. Skrédu pig inn & Tinkercad og badu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda badu til nyjan reikning.
Smelltu a Bua til nyja hénnun.

Nefndu verkefnid — t.d. "Pypagorasarsetningin®.

el A

2. Métun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

1. T heegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, finndu FLEY GUR-formid og
dragdu pad yfir a skjaboraio.

2. Snudu hluthum um Z-asinn i -90°.

3. Smelltu & hlutinn og stilltu mal hans i 30 x 40 x 3 mm.

4. Fré heegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, dragdu BOX-form inn &
vinnusvadid.
5. Smelltu & hlutinn og stilltu mal hans i 30 x 30 x 3 mm.

30.00
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https://youtu.be/tzk4t63bJx4

6. Gerdu 2 kubba til vidbotar sem melast 40 x 40 x 3 mm og 50 x 50 x 3 mm.

40,00
50.00

7. Settu teningana vid hlid rétthyrnda prihyrningsins pannig ad peir passi vid innihald

hvorrar hlidar.

8. PU getur notad hopverkfeerid (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

9. Gakktu Ur skugga um ad allir hlutir séu laréttir og ad mal peirra passi vid inntakid.

10. Smelltu @ EXPORT hnappinn efst til haegri (pa getur flutt Gt baedi einn hlut og nokkra
i einu).

11. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun

1. Hladdu STL skrénni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvamt prentaranum pinum).

2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghad, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).

3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Modelprentun

1. Vistadu undirblna skrana i G-k6da snidi og flytdu hana yfir & 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf (fyrir allt likanid)

Starfsemi Aatladur timi
Skradu pig inn og settu upp E mint
verkefni 2-5 minatur
Gerd likans 15-20 minGtur
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Starfsemi Aztladur timi
Utflutningur og undirbaningur fyrir
prentun

Prentun (fer eftir steerd maddelsins
og fyllingarpéttleika)

10 minatur

25-35 minatur

R&ad og rad

o Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.

e Athugun & prentaranum: Gakktu 0r skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pa hafa tilbtid prentunarlikan af kennslutoli
Pypagorasarreglunnar. PU getur notad prentada modelid sem kennsluadstod.

33



Aodferdafraediblad nimer 11

11. TANGRAM

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til likan af Tangram kennslutolinu/leiknum i Tinkercad
og undirbta pad fyrir 3D prentun. Laerdu hvernig a ad bda til 3D likan af leiknum, undirbua
pad fyrir prentun og flytja pad Ut i rétt snid.

https://youtu.be/Ygbxe2TZXiQ

Stutt kynning & Tangram

Tangram er gamalt kinverskt pasluspil sem samanstendur af 7 ramfraedilegum hlutum:

2 storir rétthyrndir prihyrningar
1 midprihyrningur

2 litlir prihyrningar

1 ferningur

1 tigull

Pessir bitar koma ur einum ferningi sem er skipt med ndkveemum skurdum.

Adferd
1. Skrédu pig inn & Tinkercad og badu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda badu til nyjan reikning.
Smelltu a Bua til nyja hénnun.

Gefdu verkefninu nafn — t.d. "Tangram".

el A

2. Métun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

1. Méta tigulinn:

Vinstri-smelltu a formid & vinnusveedid.

Snudu léguninni um Z-asinn i 90°.

Smelltu & hlutinn og stilltu mal hans i 25 x 25 x 3 mm.
Afritadu l6gunina og settu flaugarnar saman.

orwdPE

[ haegri rammanum & GRUNNFORM verkfarastikunni, finndu FLEYGUR-formis.
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https://youtu.be/Ygbxe2TZXiQ

25.00

6. Fré& heegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, dragdu BOX-form & strigann

og stilltu mal pess i 25 x 25 x 3 mm.

25.00

25.00
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7. Settu BOX-l6gunina a milli WEDGE-formanna, radadu hlutunum med Stillingartol.

8. Settu 6ll formin hlid vid hlid svo ad ekkert bil sé & milli peirra.
9. Notadu Hépverkfzrid (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

10. Smelltu & hlutinn, veldu sérsnidinn lit og stilltu haedina i 60 mm.

2. Model 5 rétthyrndir prihyrningar med eftirfarandi malum:

2 prihyrningar: 72X 72x3 mm
1 prihyrningur: 51 x51x3 mm
2 prihyrningar: 36 X 36 X 3 mm

72.00
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51.00

36.00

51.00
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3. Méta ferning med viddum:

36 X 36 X 3 mm
o= . o
- g t ) o
o = 0

36.00

1. Athugadu steerd allra hluta og stadsetningu peirra & vinnubordinu, hluturinn ma ekki
vera i loftinu. Til ad athuga, settu hlutina pétt saman til ad mynda ferning, en til ad
prenta parf ad vera bil & milli bitanna.

Smelltu a EXPORT hnappinn efst til haegri.

3. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

N

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).
2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghad, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.
4. Mdodelprentun
1. Vistadu undirbina skrana i G-kdda snidi og flytdu hana yfir a 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf

Starfsemi Aaztladur timi
Skradu _blg inn og settu upp 2-5 mindtur
verkefni
Gerd likans 20-25 minGtur
Utflutningur og undirbdningur fyrir 10-15 mindtur
prentun
Prentun 50 minatur
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Rad og rad

o Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pu hafa tilbtid likan af Tangram kennslutélinu
sem er tilbuid til prentunar. Pessi faerni er grunnurinn ad pvi ad bua til floknari 3D likon.
Nidurstadan er hagnytt kennslutaeki sem haegt er ad nota i steerdfraedi vid kennslu i ramfraedi
eda 6drum verkefnum. Litrik ramfraedileg verk stydja rokreena hugsun, skdépunargafu,
finhreyfifaerni og rymisimyndunarafi.

3
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Aodferdafradiblad nimer 12

12. EDLISFRADILEGAR STARDIR

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bda til likan af kennsluteki med likamlegum steerdum i
Tinkercad og undirbla pad fyrir 3D prentun. Lardu hvernig & ad bda til 3D likan af
verkfeerinu, undirbla pad fyrir prentun og flytja pad at i rétt snid.

https://youtu.be/La6CwiM5MIg

Stutt kynning & kennsluadstodinni

Likamlega magnverkferid samanstendur af 10 ferhyrningum og 10 ferningum.

Adferd
1. Skrédu pig inn & Tinkercad og badu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda badu til nyjan reikning.
Smelltu a Bua til nyja hénnun.

Gefdu verkefninu nafn — t.d. "Edlisfreediadstod".

el A

2. Métun hlutarins, ferli samkveemt YouTube:
1. Métadu rétthyrninginn og battu texta vid hann:

1. Fraheagri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkfzrastikunni, dragou BOX-formid a
strigann og stilltu mal pess i 70 x 30 x 3 mm.

30.00

=

A

70.00

2. Fré heegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, dragou TEXTA-formid i
vinnusvadid og breyttu textanum i pina eigin "pyngd" i valmyndinni sem opnast.

3. Settu textann & rétthyrning og stilltu sterd textans eftir pvi. Til ad breyta steerd textans
jafnt, dragdu i kringum hornid med vinstri musarhnappi og haltu inni Shift-
takkanum.
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https://youtu.be/La6CwjM5MIg

5 A Text = Q
| @ //
Solid Hole
Text hmotnost
63.54
Font Multilanguage v
Height (@) 10
Bevel O 0
Segments QO 4]

4. Stilltu textahaedina i 0,6 mm. Veldu fjarlegd yfir vinnubordinu sem er 3 mm.

3.00

5. Stilltu hluti med Stillingartol.
6. Notadu Hopatdlio (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

41



7. Gerdu nastu 9 stykki 4 sama hatt.

2. Métadu ferninginn og bettu texta vid hann:

1. Fra hegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkfarastikunni, dragou BOX-formid &
strigann og stilltu mal pess i 30 x 30 x 3 mm.

r ’ 30.00

30.00

2. Fra hagri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkfearastikunni, dragdu TEXT-formid i
vinnusveedid og breyttu textanum i pitt eigid "m" i valmyndinni sem opnast.

3. Settu textann i ferning og stilltu steerd textans eftir pvi. Til ad breyta steerd textans
jafnt, dragdu i kringum hornid med vinstri masarhnappi og haltu inni Shift-
takkanum.

4. Stilltu textahaedina i 0,6 mm. Veldu fjarleegd yfir vinnubordinu sem er 3 mm.
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A Text “ Q
Solid Hole
Text m
3.00

Font Multilanguage v
Height O 10

Bevel @) 0

Segments QO 0

5. Stilltu hluti med Stillingartél. Notadu Hopatolid (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

6. Gerdu nastu 9 stykki & sama hatt.
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7. Athugadu steerd allra hluta og stadsetningu peirra & vinnubordinu, hluturinn ma ekki
vera i loftinu.

8. Prentun getur verid baedi svarthvit og fjollit.
9. Smelltu & EXPORT hnappinn efst til haegri.
10. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skrénni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvamt prentaranum pinum).
2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghad, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Modelprentun

1. Vistadu undirblna skrana i G-koda snidi og flytdu hana yfir & 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf

Starfsemi Aaztladur timi
Skradu plg inn og settu upp 2.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 20-25 minatur
Utflutningur og undirbaningur fyrir 10-15 mindtur
prentun
Prentun (allir hlutar) 2 klst. 50 minatur.
Rad og raad

e Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun & prentaranum: Gakktu 0r skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.
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Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pd hafa tilbaid likan af kennsluteeki af efnislegu
magni, sem er tilbuid til prentunar. pessi feerni er grunnurinn ad pvi ad bua til floknari 3D
likon. Nidurstadan er virkt kennslutaeki sem haegt er ad nota vid kennslu steerdfraedi og
edlisfreedi. Athofnin hentar vel til ad &fa likamlegar steerdir og einingar peirra i formi leiks.
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Aodferdafradiblad nimer 13

13. SPRUNGUR

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til likan af freedandi verkfaerahlutum i Tinkercad og
undirbta pad fyrir 3D prentun. Lardu hvernig a ad bla til 3D likan af verkferinu, undirbla
pad fyrir prentun og flytja pad Ut i rétt snid.

https://youtu.be/ilF3-8Xyjad

Stutt kynning & kennsluadstodinni

Té6lid samanstendur af settum af hlutum sem takna brot. Hver hluti taknar hluta heildarinnar
(t.d. ¥, Ya).

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni
1. Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.
2. Skradu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
3. Smelltu & Bua til nyja honnun.
4. Gefdu verkefninu nafn — t.d. "Brot".

2. Motun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

BROT EITT HEILD

Motadu sivalninginn og beettu vid texta:

1. Fra hagri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkfarastikunni, dragdu SIVALNINGUR-
formid a strigann og stilltu mal pess i 100 x 100 x 3 mm, Hlidar: 128 (sléttari
hringur).

100.00

2. Fra hagri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkfarastikunni, dragdu TEXT-formid i
vinnusvadid og breyttu textanum i pinn eigin - "1™ i valmyndinni sem opnast.
3. Stilltu textahaedina i 0,6 mm. Veldu fjarleegd yfir vinnubordinu sem er 3 mm.
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https://youtu.be/iIF3-8Xyja4

A Text 3 Q

20.00

7.50

4. Ferdu textann i sivalninginn og radadu hlutunum med Stilla verkfeerinu.
5. Notadu Hépatolid (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

BROT HELMINGUR

1. Méta sivalninginn:

1. Fré& hagri spjaldinu @ GRUNNFORM verkfaerastikunni, dragdu SIVALNINGUR-
formid & strigann og stilltu mal pess i 100 x 100 x 3 mm, Hlidar: 128.

2. Fra hagri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkfearastikunni, dragdu BOX-form yfir a
strigann, stilltu pad sem Gat og stadsettu pad pannig ad sivalningurinn skiptist i 2
jafna hluta. Notadu Hopatolid (Ctrl+G) til ad flokka hluti.
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54.13

120.48
50.00

TR Y
v

50.00 C

100.00

2. Mota textann og setja hann & sivalninginn:

1. Fra hegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkfaerastikunni, dragou TEXT-formid i
vinnusvadid og breyttu textanum i pinn eigin - "1" i valmyndinni sem opnast.
2. Stilltu textahzedina i 0,6 mm. Veldu fjarleegd yfir vinnubordinu sem er 3 mm.
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A TekcT = Q
Solid Hole
9.00
Text 1
Font Sans Mono v
—
Height O 2
Bevel -0 07
3.78 Segments QO 0

8.15

Gerdu pad sama med textana "-" og "2".

Feerdu texta yfir i klofna sivalninginn og radadu hlutum med Stillingarto6l. Notadu
Hépatolio (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

Afritadu likanid og pu feerd annad likanverkfaeri.
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BROT FJORPUNGUR

1. Motadu sivalning & sama hatt, skerdu hann pannig ad einn fjoroungur verdi eftir, beettu
vid texta. Afritadu maddelid 3 sinnum og settu alla hlutina & bordid til ad mynda hjol.

50.00

0.00 3:00-—

r;u [T ]
100.00
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BROT ATTUNDI
1. Likadu eftir brotinu 1/8 ar ¥4 deildinni, sem pu skiptir i tvennt.

BROT PRIDJUNGUR

1. Likadu eftir brotinu 1/3 ur % deildinni. Stilltu BOX-l6gunina sem Gat, snadu henni
eftir Z-asnum til haegri i 60° og stadsettu brunina pannig ad han fari i gegnum midju
annars hlutans. Notadu Hopatélio (Ctrl+G) til ad flokka hluti. Baettu vid textum.
Afritadu mddelio 2x og settu alla hlutina & bordid til ad mynda hjol.

100.00

51



BROT EINN SJOUNDI

1. Likadu eftir brotinu 1/6 ar 1/3 deildinni, sem pu skiptir i tvo helminga.

2. A sama hétt geturdu métad 6nnur brot eftir porfum.

52



e

A Sxows
R aml Lube, Kl b 841,
Cares tasais

3. Athugadu steerd allra hluta og stadsetningu peirra & skjabordinu, hlutirnir mega ekki
vera i loftinu.

4. Prentun getur verid baedi svarthvit og fjollit.

Smelltu & EXPORT hnappinn efst til heagri.

6. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

o

3. Undirbaningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).

2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghad, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Modelprentun

1. Vistadu undirbuna skrana i G-kdda snidi og flytdu hana yfir a 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf

Starfsemi Aztladur timi
Skradu _blg inn og settu upp 2-5 mindtur
verkefni
Gerd likans 20-25 minatur
Utflutningur og undirbuaningur fyrir 10-15 mindtur
prentun

Prentun (allir hlutar eins hjalpar)  45-55 min.

R&d og rad

e Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun & prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pa hafa tilbaid likan af Fractions kennslutélinu,
sem er tilbuid til prentunar. Nidurstadan er hagnytt kennsluteeki sem haegt er ad nota i
steerdfraedikennslu. Buin brot pjona sem demigerdartdl sem stydur skilning & abstrakt
steerdfraedilegum hugtokum. A sama tima er haegt ad breyta hjalpinni frekar, steekka og nota i
ymsum kennsluadferdum.
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Aodferdafraediblad nUmer 14

14. SIVALNINGSNET

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bda til likan af kennslutélanetsivalningi i Tinkercad og
undirbta pad fyrir 3D prentun. Lardu hvernig a ad bla til 3D likan af verkferinu, undirbla
pad fyrir prentun og flytja pad Ut i rétt snid.

https://youtu.be/UYJubyEsX50

Stutt kynning & kennsluadstodinni
Sivalningsnetverkferid samanstendur af 3 hlutum:

e Sivalningsskel — rétthyrningur med malum: had strokks x ummali grunns
e tveir hringlaga grunnar — eins hringir

Pegar likanagerd er af moskvi i Tinkercad er markmidid ad bua til pessa hluta sem fl6t form
sem hagt er ad nota sem myndskreytingaradstod eftir prentun. Mal sivalninga: botn med
pvermal 40 mm og had 80 mm.

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
Smelltu a Bua til nyja hénnun.

Gefdu verkefninu nafn — t.d. "Sivalningsnet".

PoNhRE

2. Métun hlutarins, ferli samkveemt YouTube:
e Sivalningshylkid er ferhyrningur sem:
e had = had strokks (t.d. 80 mm)
e breidd = ummal grunnsins = x pvermal

Til deemis fyrir pvermal 40 mm: ummal = 3,14 x 40 = 125,6 mm

1. Métadu rétthyrninginn og beaettu texta vid hann:
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https://youtu.be/UYJubyEsX5o

strigann og stilltu mal pess i 125,6 x 80 x 1 mm.

C * s § 80.00

b 3"

-8

125.60

2. Ur BOX-forminu skaltu bda til 2 prisma sem meelast 1256 x 1 x 1 mm og 80 x 1 x 1
mm. Veldu 1 mm fyrir ofan vinnubordid.

125.60

3. Settu pa & rétthyrning til ad syna haeed og ummal sivalningsbotnsins.
4. Stilltu hluti med Stillingarto6l. Notadu Hépatolid (Ctrl+G) til ad flokka hluti.
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5. Fra hagri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, dragdu TEXT-formid i
vinnusveedid og breyttu textanum i pinn eigin i valmyndinni sem opnast—"0=12,56
cm.” Stilltu haed textans i 1 mm. Veldu 1 mm fyrir ofan vinnubordid .

6. Stilltu steerd textans & videigandi hatt. Til ad breyta steerdinni jafnt, dragdu i kringum
hornid & textanum med vinstri musarhnappi og haltu inni Shift-takkanum.

2. Model 2 hringlaga grunnar — eins hringir med textanum: r — radius, S — midja:
1. Frahegri spjaldinu @8 GRUNNFORM verkfzrastikunni, dragdu

SIVALNINGSFORMID 4 strigann, stilltu mal pess i 40 x 40 x 1 mm og métadu 20 x
1 x 1 mm rétthyrning til ad merkja radiusinn frd& midju hringsins.

40.00

40.00

2. Fréa haegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, dragdu TEXTA-formid i
vinnusvaedid og breyttu textanum i pinn eigin i valmyndinni sem opnast — "r=2 cm".

3. Stilltu steerd textans pannig ad textinn sé settur & hring. Stilltu haed textans i 1 mm.
Veldu 1 mm fyrir ofan vinnubordid . Notadu Hépatolid (Ctrl+G) til ad flokka hluti.
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4. A sama hatt skaltu gera seinni hluta hringlaga grunnsins og merkja midju hringsins
med stafnum S.

5. Settu rétthyrning & milli hringjanna tveggja svo peir skarast orlitid.
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6. Athugadu steerd allra hluta og stadsetningu peirra a skjabordinu, hlutirnir mega ekki
vera i loftinu. Gakktu ar skugga um ad allir hlutir séu jafn pykkir (1 mm).

7. Prentun getur verid baedi svarthvit og fjollit.

8. Gakktu Ur skugga um ad strokknetid sé rétt stillt og tilbuid til atflutnings.

9. Smelltu & EXPORT hnappinn efst til haegri.

10. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skrénni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvamt prentaranum pinum).
2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghad, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.
4. Modelprentun
1. Vistadu undirblna skrana i G-koda snidi og flytdu hana yfir & 3D prentara.

2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf

Starfsemi Aatladur timi
Skradu _blg inn og settu upp 2.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 20 minutur
Utflutningur og undirbaningur fyrir 10 mindtur
prentun
Prentun 30 minutur.
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Rad og rad

e Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun & prentaranum: Gakktu 0r skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pu hafa tilbdid likan af kennslutolinu Mesh
Sivalningur, sem er tilbuid til prentunar. Pessi faerni er grunnurinn ad pvi ad bua til floknari
3D likon. Nidurstadan er virkt kennsluteeki sem haegt er ad nota vid kennslu steerdfraedi i
kennslu ramfraedilegrar ramfraedi. Taekid stydur skilning a tengslum hringsins og
sivalningshellunnar. Pokk sé pessu munu nemendur skilja betur hvernig likamar virka.
Yfirbords- eda jadarutreikningar haetta pvi ad vera abstrakt fyrir pa.
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Aodferdafraediblad nimer 15

15. LESANDI STJORNANDI

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til likan af freedandi lestrarhjalparreglustiku i Tinkercad
og undirbta pad fyrir 3D prentun. Laerdu hvernig a ad bda til 3D likan af verkferinu,
undirbua pad fyrir prentun og flytja pad Gt i rétt snid.

https://youtu.be/zgk- 81xWX4

Stutt kynning & kennsluadstodinni

Lesreglustika er hjalparteeki sem hjalpar nemendum agd einbeita sér ad einni linu af texta. pad
hefur yfirleitt:

e (tsynisgluggi (t.d. 7-15 mm har)
e rammi sem hylur textann i kring.
e begilegar kringléttar branir til medhondlunar.

Adferd
1. Skrédu pig inn & Tinkercad og badu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda badu til nyjan reikning.
Smelltu a Bua til nyja hénnun.

Gefdu verkefninu nafn — t.d. "Lesreglustika".

el A

2. Métun hlutarins, ferli samkveemt YouTube:
1. Métadu rétthyrninginn (reglustikugolflist) og Utsynisgluggann:

1. Fra hegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkfaerastikunni, dragdu BOX-form yfir &
strigann og stilltu mal pess i 180 x 40 x 2 mm.

kA
180.00

2. Pad eru tvar leidir til ad bua til avol branir:
a) | valmyndinni sem opnast, stilltu Radius breytuna i 0,7.
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https://youtu.be/zgk-_81xWX4
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b) Veldu BEYGD PIPA form tir LOGUNARFRAMLEIDENDUR valmyndinni,
breyttu breytunum, stilltu pad sem Gat, afritadu pad 3 sinnum, settu pad & branir
reglustikugrunnplétunnar og notadu Hopatolid (Ctrl + G) til ad flokka hlutina og bda
til avalar brunir.

/A Bent Pipe 3 Q
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Thickness O B2
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Create a bent pipe with selectable Pipe
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3. Myndadu rétthyrning sem er 160 x 7 x 20 mm ar BOX-16guninni og settu hann sem
Gat. Settu pad & golflistann pannig ad pad sé efst & reglustikunni. Stilltu hluti med
Stillingartol. Notadu Hopverkfeerid (Ctrl+G) til ad hopa hluti og bua til opnun.

2. bU getur baett mynd eda hvatningarordi vid reglustikuna:

1. Seektu svg myndina af netinu. Veldu myndina og battu henni vid Tinkercad
skjaboroid med pvi ad yta a IMPORT hnappinn.
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Import 3D Shape

‘... cat paw.svg

Artboard

e m
-

2. Stilltu steerd myndarinnar a videigandi hatt og settu peer a reglustikuna eftir
imyndunarafli pinu.

3. Stilltu haedina i 0,6 mm. Veldu fjarleegd yfir vinnubordinu sem er 2 mm. Notadu
Hdépatolio (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

4. bu getur beett vid fleiri myndum & sama hatt.

Athugadu steerd allra hluta og stadsetningu peirra & skjabordinu, hlutirnir mega ekki
vera i loftinu. Gakktu ar skugga um ad allir hlutir séu i réttri pykkt.

Prentun getur verid baedi svarthvit og fjollit.

Smelltu a EXPORT hnappinn efst til haegri.

8. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

o

~No

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun

1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).

2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghad, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).

3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Modelprentun

1. Vistadu undirbina skrana i G-kdda snidi og flytdu hana yfir a 3D prentara.
2. Fylgdu leigbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.
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Timi sem parf

Starfsemi Astladur timi
Skréadu plg inn og settu upp 2-5 mindtur
verkefni
Gerd likans 25 minatur
Utflutningur og undirbaningur fyrir 10 minGtur
prentun
Prentun 30 minatur.

Rad og rad

e Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pu hafa tilbtid likan af kennslulesefni sem er
tilbdid til prentunar. bessi feerni er grunnurinn ad pvi ad baa til floknari 3D likén. Nidurstadan
er virkt kennsluteeki sem hjalpar nemendum agd einbeita sér ad einni linu textans. HUn hentar
byrjendum i lesstil, nemendum med athyglisbrest eda lesblindu og gerir peim pannig kleift ad
lesa betur.
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Aodferdafradiblad nr. 16

16. DOMINOLEIKURINN

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til likan af domino-leik i Tinkercad og undirbua pad
fyrir 3D prentun. Leerdu hvernig & ad bua til 3D likan af dominosteini, undirbla pad fyrir
prentun og flytja pad at i rétt snid.

https://youtu.be/Y rTr69KClg

Stutt kynning & leiknum

Dominoes er prautaleikur sem samanstendur af rétthyrndum steinum sem eru skiptir i 2
helminga. Hver helmingur inniheldur &kvedinn fjélda punkta (0-6). Stadalsettid inniheldur 28
steina. Hver steinn hefur: jafna vidd, skilalina i midjunni, punktar merktir med lagmyndum
(upphaekkudum eda holum).

Adferd
1. Skrédu pig inn & Tinkercad og badu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda badu til nyjan reikning.
Smelltu a Bua til nyja hénnun.

Nefndu verkefnid — t.d. "Domino".

el A

2. Métun hlutarins, ferli samkveemt YouTube:
1. Métadu rétthyrning med skilalinu sem skiptir honum i tvennt:
1. Fraheagri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkfzrastikunni, dragou BOX-formid a

strigann og stilltu mal pess i 50 x 20 x 4 mm. Hringdu brunirnar eftir pérfum med
Radius breytunni (1-2 mm).

25.00 L1R)

50.00
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2. Budu til skillinu med pvi ad méta prisma sem maelist 20 x 2 x 10 mm fra 16gun BOX-
kassans sem Gat. Veldu fjarleegd yfir vinnubordinu sem er 3 mm.

3. Settu pad i midju steinsins. Stilltu hluti med Stillingartol. Notadu Hopatolio
(Ctrl+G) til ad flokka hluti.

2. Ad bua til punkta:

1. Frahegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, dragdu

SIVALNINGSFORM inn i vinnusvadid, stilltu pad sem Gat og stilltu mal pess i 3 x

3 x 20 mm. Veldu fjarleegd yfir vinnubordinu sem er 3 mm.

Radadu punktunum (CYLINDRUM) i dominémynstur (0-6).

3. Afritadu og radadu punktunum med Stillingart6l. Notadu Hépatoélid (Ctrl+G) til ad
flokka hluti.

N

3.00
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4.

6.
7.
8.

Budu til 1 stein sem snidmat fyrir naestu 27 stykki. Breyttu adeins punktunum —

grunnformid helst obreytt. Stadalsettid inniheldur samsetningar: 0-0, 0-1, 0-2 ... allt ad
6-6.
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Athugadu steerd allra hluta og stadsetningu peirra & skjabordinu, hlutirnir mega ekki
vera i loftinu.

Prentun getur verid baedi svarthvit og fjollit.

Smelltu a EXPORT hnappinn efst til haegri.

Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun

1.

2.
3.

Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).

Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).

Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Modelprentun

1. Vistadu undirbina skrana i G-kdda snidi og flytdu hana yfir a 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.
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Timi sem parf

Starfsemi Aatladur timi
Skréadu plg inn og settu upp 2-5 mindtur
verkefni
Gerd likans 40-50 minutur
Utflutningur og undirbaningur fyrir 10-15 mindtur
prentun
Prentun (allir hlutar) 4 Klukkustundir

R&ad og rad

e Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun & prentaranum: Gakktu 0r skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pu hafa fullbid likan af domindleik sem er
tilbdid til prentunar. bessi feerni er grunnurinn ad pvi ad bada til floknari 3D likén. Utkoman er
fullkomlega virkur, endingargddur og getur pjonad sem langtima kennslutaeki baedi i skéla og
heima.
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Aodferdafradiblad nimer 17

17. OREGLULEGAR SAGNIR

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til likan af kennslutoli 6reglulegra sagna i Tinkercad og
undirbta pad fyrir 3D prentun. Lardu hvernig a ad bla til 3D likan af verkferinu, undirbla
pad fyrir prentun og flytja pad Ut i rétt snid.

https://youtu.be/rNndmTVpgrM

Stutt kynning & kennsluadstodinni

Nytsemi 6reglulegra sagna getur tekid a sig ymsar myndir. Sagnakort eru oftast notud. Fjoldi
glosukorta og afbrigda sagna er ekki takmarkadur. Nemendur rada spilunum, setja saman
fjora eda spila minnisleiki.

Hvert spil inniheldur:

Nafnhattur (t.d. to be)

patiod (t.d. was, were)
Lysingarhattur patio (t.d. been)
byding (t.d. ad vera)

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda badu til nyjan reikning.
Smelltu & Bua til nyja hénnun.

Nefndu verkefnid — t.d. "Oreglulegar sagnir".

el N =

2. Motun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

1. Fra hegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, dragdu BOX-form & strigann
og stilltu mal pess i 50 x 20 x 1,4 mm. bu getur rannad branirnar eftir pérfum med
Radius breytunni (1-2 mm).
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2. Fréa heegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, dragou TEXTA-form i
vinnusveedid og breyttu textanum i pinn eigin — "til ad vera" i valmyndinni sem
opnast.

3. Stilltu steerd textans pannig ad textinn se settur & rétthyrning. Til ad breyta steerdinni
jafnt, dragdu i kringum hornid & textanum med vinstri musarhnappi og haltu inni
Shift-takkanum.

A Text = Q
= w
Solid Hole

Text to be

Font Sans v
Height O 10
Bevel -0 05
Segments QO 0

4. Stilltu textahaedina i 0,6 mm. Veldu 1,4 mm fyrir fjarleego fyrir ofan vinnubordid.

5. Stilltu hluti med Stillingartél. Notadu Hopatolid (Ctrl+G) til ad flokka hluti. Haed
alls modelsins verdur ad vera 2 mm.
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6. Gerdu adrar sagnmyndir a sama hatt. Afritadu kortid og breyttu textanum.

| wbe | bt [wswer] bee |

7. Veldu 10-20 éreglulegar sagnir. Budu til fjogur spil fyrir hvert og gerdu allt settid.

to be byt was, were ||  been
to become stét se became become
oot || STt | aut
to do délat did done
to drink pit drank drunk
to drive Fdit drove || driven
tocost || stit(cena) cost cost
to begin zatit began begun
tobreak || ZOM . | broke || broken
to bring pfinést | brought || brought

8. Athugadu steerd og had allra hluta og stadsetningu peirra a vinnubordinu, hlutirnir
mega ekki vera i loftinu.

9. Prentun getur verid badi svarthvit og fjollit.

10. Smelltu & EXPORT hnappinn efst til hagri.

11. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun

1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvamt prentaranum pinum).
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2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghao, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Modelprentun

1. Vistadu undirblna skréna i G-koda snidi og flytdu hana yfir & 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf

Starfsemi Astladur timi
\Sl;rsgjng)lg inn og settu upp 2-5 mindtur
Gerd likans 50-80 minatur
Utflutningur og undirbaningur fyrir 10-15 mindtur
prentun
Prentun (6ll 40 peettir) 2 klst. 30 minatur.

Rad og rad

e Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun & prentaranum: Gakktu 0r skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pa hafa tilbuid likan af kennslut6li 6reglulegra
sagna sem er tilbuid til prentunar. bessi feerni er grunnurinn ad pvi ad bada til fléknari 3D
likdn. Nidurstadan er einfalt, ahrifarikt kennsluteki sem tengir tungumalanam vid stafreena
skdpun. Kennslutaekid stydur enskunam, proar minni, rokraena hugsun og sképunargafu og er
heegt ad nota til lengri tima bzdi i skéla og heima.
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Aodferdafradiblad nimer 18

18. TENINGANET

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til likan af kennslutélakubbanetinu i Tinkercad og
undirbta pad fyrir 3D prentun. Lardu hvernig a ad bla til 3D likan af verkferinu, undirbla
pad fyrir prentun og flytja pad Ut i rétt snid.

https://youtu.be/TTXERwkIXSO

Stutt kynning & kennsluadstodinni

Motadu teningagrindina ur 6 skakkum pyramidum og flipum & milli peirra til ad audvelda
brjotan. Allir hlutirnir eru radadir pannig ad haegt er ad brjéta pa saman i ramfraedilegt efni.

Athugid: bu getur lika notad 6 ferninga til ad bua til moskva, en pad leyfir pér ekki ad setja
saman moskvan. Til ad audvelda fellingu parf ad skera allar branir ferninganna i horni sem er
minna en 45°,

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda badu til nyjan reikning.
Smelltu a Bua til nyja hénnun.

Gefdu verkefninu nafn — t.d. "Teninganet".

el A

2. Métun hlutarins, ferli samkveemt YouTube:
Til deemis net fyrir tening sem meelist 40 x 40 x 40 mm.
1. Métadu skakka pyramidann og bokamerktu:

1. Fré hegri spjaldinu 8 GRUNNFORM verkferastikunni, dragdu
PYRAMIDAFORMID & strigann og stilltu mal pess i 40 x 40 x 20 mm,
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2. Afritadu légunina og battu vid Gat eiginleikanum. Veldu fjarleegd yfir vinnubordinu
sem er 3 mm.

Fu

40.00

3. Settu formin ofan & hvort annad. Stilltu hluti med Stillingartél. Notadu Hopatolid
(Ctrl+G) til ad flokka hluti.

4. Ur BOX-forminu skaltu bua til prisma (bokamerki) med malunum 40 x 2 x 0,4 mm.

2.00

40.00

2. Samsetning teninganetsins:

1. Afritadu skakka pyramidann 5 sinnum og settu pa & vinnubordid eins og synt er. Lattu
1 mm bil & milli pyramidanna. Stilltu hlutina med Still-verkfaerinu.
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2. Afritadu bokamerkid 4 sinnum og settu pau a milli pyramidanna. Stilltu hluti med
Stillingartol.
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3. Notadu Hdépatolid (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

4. Athugadu steerd allra hluta og stadsetningu peirra & skjabordinu, hlutirnir mega ekKi
vera i loftinu.

Gakktu ar skugga um ad moskvinn sé i réttri rod.

Smelltu a EXPORT hnappinn efst til haegri.

Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

No o

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skrénni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvamt prentaranum pinum).
2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghad, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.
4. Modelprentun

1. Vistadu undirbdna skrana i G-k6da snidi og flytdu hana yfir @ 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf

Starfsemi Aatladur timi
Skradu _plg inn og settu upp 2-5 mindtur
verkefni
Gerd likans 20 minutur
Utflutningur og undirbaningur fyrir 10 mindtur
prentun
Prentun 40 minutur.
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Rad og rad

e Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 20-50% fyllingu.
e Athugun & prentaranum: Gakktu 0r skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pu hafa tilbid model af
kennslutélagrindarkubbnum, sem er tilbuid til prentunar. Pessi faerni er grunnurinn ad pvi ad
bada til floknari 3D likdn. Nidurstadan er virkt kennslutaeki sem haegt er ad nota i steerdfraedi
vid kennslu i ramfraedilegri ramfraedi. TAlid stydur vid ad skilja hvernig 2D mdskva breytist i
3D fastan form. Pokk sé pessu skilja nemendur betur hvernig likamar virka. Yfirbords- eda
jadarutreikningar haetta pvi ad vera abstrakt fyrir pa.
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19. PrusaSlicer —undirbuningur mdédelsins fyrir 3D prentun

https://youtu.be/Bl4jcPdDgYo

Eftir ad hafa buid til 3D likan i Tinkercad verdur pu ad undirbua hlutinn til prentunar. Petta er
gert med PrusaSlicer hugbinadinum, sem hledur STL skranni og umbreytir henni i prentskra i
G-kdda snidi. | PrusaSlicer, stilltu prentara, efni, prentgadi eda studninga og fyllingu. Sidan
flyturdu utkomuskréana yfir i 3D prentara.
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